


http://www.flickr.com/photos/mattkieffer/2663671649/

,Die Leute wollen mit
ihrem Handy

telefonieren und SMS
schreiben. Wenn sie ins
Internet wollen, nehmen
sie einen PC.°




Also....

warum Mobile?




5 , O Mobilfunkanschliisse

weltweit

also rund 2/3 der Weltbevélkerung (rein rechnerisch)...
[ABI Research, 2010]
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Smartphone > PC Shipments Within 2 Years —
Implies Very Rapid / Land Grab Evolution of Internet Access

Global Unit Shipments of Desktop PCs + Notebook PCs vs. Smartphones, 2005 — 2013E
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Smartphones > Total PCs
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20 Mobil

Facebook-Nutzer

\% § o}

50 Mio. mehr als zu Beginn des Jahres und 3 x so viele wie vor einem Jahr




12.681 Mio.
- +1'562 Mio

+14.05%

(0ktober 2010\

14000000 |
1000000 |
17000000 |
11000000

10000000 |

9'000'000 -

F000'000 |

K ~ \ - v i
3 et — | Oy
Iy / 7000000
=

Jahreswachstum
+117.55%

\.

6'000'000

5’1)00'000:

b b a
o b" Ll b L
o & .y o oy g o g Ly

2.173 Mio.
I +122'060

I +5.95%

2.369 Mio.

+84'840
+3.71%

' 1

=
o~y

2'300°00 ;
i 2200000 |
1400000 ri00000 |
oo 2'000°0dd
2200000 ssiiis |
2'100°000 1'B00'000
2000000 i
1'500°000 —
gl Jahreswachstum it Jahreswachstum
o) +31.49% — +46.77%
100000 100000 -
T'E00°000 - ] ] (] (] 3 ] =] (] (5] ]
\w@ m\n awu 6’*0 g-‘p ﬁ;@ go@ @\5’ @-@ @“‘0 -9@ u“.;b@ u"ﬁ n"@} nﬁ} u‘*‘;p a“-sr\ u*ét\ 6-&. a‘ﬁp n\gﬁ» n“'\aﬁ
Q.\ o [ o u\ Q'\' “'\. u'\. D“ .a'\ Q@
http://www.thomashutter.com/, J




5 O Facebook-Nutzer auf

iPhone / iPod Touch
Mio.

Mobile Facebook-Nutzer sind doppelt so aktiv wie andere [facebook]




Mobile Web wird von iPhone-Besitzern dominiert
Verbreitung von Smartphone-Typen

481% o iPhone

31. WWW-Benutzer-Analyse W3B, Herbst 2010
Rasis: Smartphone-Resitzer, die mind. whchentlich das mohile Weh nutzen & 2010 www.fittkaumaass.de



iPhoner nutzen das Mobile Web am aktivsten
Nutzungsintensitdt des mobilen Internet

Nutzer des - _
Mobile Web gesamt 38.0 % h'l’- |!

MW (fast) tdglich ™ mehrmals pro Woche 9 mind. 1x pro Woche

Besitzer von

& iPhone

31. WWW-Benutzer-Analyse W3 B, Herbst 2010
Basis: Nutzer des mobilen Internet, Top 3 Smartphone-Typen € 2010 www.fittkaumaass.de




Die meisten kostenpflichtigen Apps sind auf iPhones
Anzahl kostenpflichtiger Apps auf Smartphones

Smartphone-
Besitzer gesamt

B mehrals 10
M 1bis10

31. WWW-Benutzer-Analyse W3B, Herbst 2010
Basis: Nutzer des mobilen Internet, Top 3 Smartphone-Typen £ 2010 www.fittkaumaass.de
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! Percentage of German population that plays games on mobile phones. m

A, Percentage of the German population that plays games on mobile phones [%6]* [l Male Ml Female

20%
I . . 3
2%
_—

13-19 yrs 20-34 yrs 35-47 yrs 50+ yrs Total

-12vyrs

* BASE: bed sl Garmam population of 8 years snd aldar [with scoess ta interned|

O THS/Meweoa/Damesindusiry com | Teday s Gamers German Natissal Gamers Survey 2009 | wowve, baflaysgamers. com 'il- : m



! German mobile gamers market share | Handsets mﬁe

=

Total Germany Number of people aged 8 years and up {with internet access) that play games on their
7,300,000 mobile phone and the percentage of those people that states to have paid for mobile
maobile gamers games. Per handset brand,

34% 360,000

paying for gomes maobile gomers
71% Other brands

paying for games - 730,000

360,000 5l . mabile gamers
mabile gamers I}j# NTC -~

29% NOKIA
paying for games O LG 2,500,000
mobile gomers
maobile gamers 6 paying for games
63%
paying for games
2,400,000
51ﬂ,ﬂm mabile gamers
mabile gamers 38%
34“ Somy Ercssan Mrﬁiﬂfﬂfﬂrﬂr:
paying for gomes

L) THiSfGarmesindusiry.com | Today's Gamers German National Gamers Survey 2009 | wanw iodaysgamess.com Wﬂ#.uu:'- y &
-



iPhone: 6,5 Mio. Downloads #
in 9 Monaten [Sept.2010]

1 k\'/ﬁ Android: 2 Mio. Downloads

in 2 Ta.gen [Okt.2010]







Aber was ist wenn...

.;*'rb-"--ﬂ-h ﬁh_




Die Werbung auf meinem
personlichsten Device also

relevant, nutzlich und
unterhaltsam ist?




Aller deutschen Handynutzer
stehen Werbung positiv
gegentiber, sofern ein

Gegenwert existiert.

Mobile Advertising Studie, Jan. 2010




Eins noch...




Es geht nicht um Gerate...




...oder Apps




...Faszination...

http://www flickr.com/photos/jayneandd/4849892020
1




...Neugierde...

Soziales...

...Jeam...




i
Kommunikation...

http://www.flickr.com/photos/yourdon/2680808283




